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Contenuti:
1. Architettura dei computer
· Il computer e il modello di Von Neumann. 
· Hardware, software e firmware. 
· Il case e la scheda madre. 
· Principali componenti hardware del computer. 
· L’unità centrale di elaborazione (CPU) e prestazioni del processore. 
· Il ciclo macchina: fase di fetch, decode ed execute. 
· La memoria centrale: RAM, ROM e cache. 
· Celle di memoria, indirizzo di memoria e parola di memoria. 
· Capacità di memoria e tempi di accesso. 
· Le memorie di massa. 
· Il bus dati, il bus indirizzi e il bus di controllo. 
· Le periferiche di input e output. 
· Periferiche, schede di espansione e porte di comunicazione.
2. Il sistema operativo:
· Software di base e software applicativo. 
· Le licenze software: software proprietario, freeware, open source. 
· Versioni, revisioni e aggiornamenti dei programmi. 
· Il sistema operativo e il modello Onion Skin. 
· Confronto tra sistemi operativi: Windows, macOS e Linux. 
· Avvio del computer: BIOS, POST e fase di boot. 
· Interfaccia grafica utente (GUI): desktop, finestre, icone e pulsanti di controllo. 
· File e cartelle: organizzazione gerarchica delle directory. 
· Nomi, estensioni e attributi dei file. 
· Operazioni di gestione dei file: creazione, copia, spostamento, eliminazione e salvataggio. 
· Attività pratiche di organizzazione e gestione dei dati. 


3. Algebra Booleana e circuiti logici
· Introduzione all’algebra booleana e applicazioni nell’informatica. 
· Variabili binarie, proposizioni logiche ed enunciati semplici e composti. 
· Operatori logici: NOT, AND, OR, XOR, NAND, NOR, XNOR. 
· Tavole di verità degli operatori logici e delle espressioni composte. 
· Operatori relazionali e regole di precedenza. 
· Prima forma canonica. 
· Porte logiche e rappresentazione dei circuiti. 
· Realizzazione e interpretazione di semplici circuiti logici. 
· Applicazioni pratiche dell’algebra booleana: sistemi di allarme, illuminazione automatica e dispositivi di sicurezza. 
4. Informatica e problem solving
· L’informatica e l’elaborazione automatica delle informazioni. 
· Il pensiero computazionale e il problem solving. 
· Analisi del problema e individuazione della strategia risolutiva. 
· Risolutore ed esecutore. 
· Costruzione di procedure risolutive non ambigue. 
· Classi di problemi ed esempi applicativi. 
5. Algoritmi
· Azioni e istruzioni. 
· Definizione e caratteristiche fondamentali degli algoritmi. 
· Concetto di efficienza algoritmica. 
· Rappresentazione degli algoritmi mediante diagrammi a blocchi e pseudolinguaggio. 
· Simboli standard dei diagrammi di flusso e loro utilizzo. 
· Variabili, costanti e tipi di dati. 
· Dati numerici e alfanumerici. 
· Assegnazione dei valori e sequenza logico-temporale delle istruzioni. 
· Sviluppo di algoritmi per la risoluzione di problemi.
· Realizzazione di diagrammi di flusso mediante il software Flowgorithm. 
6. Laboratorio con Arduino Uno Rev3 e Arduino MKR WiFi 1010
· Introduzione alla programmazione fisica e ai sistemi embedded. 
· Caratteristiche e funzionalità delle schede Arduino Uno Rev3 e Arduino MKR WiFi 1010. 
· Introduzione al Raspberry Pi. 
· L’ambiente di sviluppo Arduino IDE. 
· Struttura di uno sketch: funzioni setup() e loop(). 
· Pin digitali e analogici. 
· Utilizzo della breadboard e collegamento di componenti elettronici. 
· Uso di resistenze, LED e cavi jumper. 
· Accensione, spegnimento e lampeggio di LED. 
· Realizzazione di sequenze luminose e di un semaforo con LED. 
· Introduzione al display LCD e visualizzazione di messaggi testuali. 
· Introduzione ai sensori elettronici. 
· Sensore a ultrasuoni per la misurazione della distanza. 
· Realizzazione di semplici progetti integrati con LED, display LCD e sensori. 
· Verifica del circuito, debugging del codice e correzione degli errori. 
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