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Contenuti:
Algoritmi e linguaggi di programmazione
1. Metodologia di Risoluzione e Consolidamento (Ripasso)
· Riepilogo delle competenze pregresse per l’avvio alla programmazione.
· Analisi del problema e strategie risolutive (Problem Solving).
· Definizione di algoritmo e rappresentazione tramite diagrammi a blocchi (Flow-chart).
· Variabili, costanti e tipi di dato elementari.
· Operazione di assegnazione e gestione dei valori.
2. Architettura e Sintassi del Linguaggio C++
· Il Ciclo di Vita del Software: Scrittura del codice sorgente, pre-elaborazione, compilazione, linking ed esecuzione.
· Ambiente di Sviluppo: Configurazione dell'IDE e gestione del compilatore.
· Struttura di un programma:
· Direttive al preprocessore e librerie (#include <iostream>). Gestione del namespace std.
· La funzione principale main().
· Sezione dichiarativa ed esecutiva.
· Sintassi di base:
· Alfabeto del linguaggio, parole chiave e identificatori.
· Indentazione, leggibilità e inserimento dei commenti su singola riga e multi-riga.
3. Variabili, Dati e Operatori in C++
· Dichiarazione dei dati: tipi int, float, double, char, bool, l’oggetto string.
· Memoria: studio dell'occupazione in byte dei diversi tipi e limiti di rappresentazione. 
· Input e Output: Utilizzo degli stream cin e cout con i relativi operatori (>>, <<).
· Formattazione dell'output: caratteri di escape (\n) e manipolatori (endl).
· Operatori del linguaggio:
· Aritmetici e l’operatore modulo (%)
· Unari (incremento/decremento prefisso e postfisso).
· Relazionali e logici.
· Assegnazione e forme compatte.
4. Programmazione Strutturata e Controllo del Flusso
· Teorema di Böhm-Jacopini: Le basi della logica strutturata.
· Logica Decisionale:
· Strutture condizionali: if semplice, if-else doppia.
· Costrutti annidati e selezioni in cascata.
· Selezione multipla tramite il costrutto switch-case.
· Logica Iterativa (Cicli):
· Ciclo for per conteggi definiti ed enumerazioni.
· Cicli while e do-while per condizioni di terminazione incognite.
· Logica del ciclo: guardia, corpo, variabile contatore e accumulatore.
· Differenza tra controllo in testa e controllo in coda.
5. Laboratorio ed Esercitazioni Pratiche
· Ambienti di Sviluppo e Strumenti CASE:
· Progettazione e validazione logica tramite Flowgorithm.
· Utilizzo di IDE (Integrated Development Environment) locali per la gestione dei progetti.
· Utilizzo di compilatori e debugger online per la verifica immediata del codice e il lavoro collaborativo.
· Fase di Testing e Debugging:
· Tecniche di individuazione degli errori di sintassi e di logica.
· Analisi del flusso di esecuzione e correzione del codice.
· Coding: traduzione degli schemi logici in codice sorgente C++.
· Attività di Problem Solving applicato: risoluzione di problemi reali e logico-matematici attraverso la scrittura di programmi in C++.
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