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Contenuti:
1. Consolidamento Avanzato della Programmazione (C++)
· Sintassi C++, regole di indentazione per la leggibilità del codice e tecniche di documentazione interna.
· Logica e Controllo del Flusso: Gestione avanzata delle variabili e degli stream di Input/Output (cin, cout).
· Algebra booleana applicata: operatori di confronto e operatori logici complessi (&&, ||, !).
· Strutture condizionali: selezioni semplici, doppie, annidate e costrutto switch-case.
· Strutture iterative: cicli for, while e do-while, analisi della guardia del ciclo e gestione dei contatori/accumulatori.
2. Elaborazione delle Informazioni Testuali: Le Stringhe
· Rappresentazione in memoria: Le stringhe intese come array monodimensionali di tipo char. Il ruolo cruciale del carattere terminatore \0 (null-terminator).
· Gestione dei Dati: Differenti modalità di dichiarazione e inizializzazione di una stringa. Tecniche di lettura (gestione del buffer di input) e stampa.
· Libreria <cstring>: Studio dettagliato e implementazione delle funzioni standard:
· strlen(): calcolo della lunghezza effettiva.
· strcpy() e strncpy(): copia sicura di stringhe.
· strcat(): concatenazione di sequenze di caratteri.
· strcmp(): confronto lessicografico tra stringhe.
· Algoritmi Personalizzati: Sviluppo di logiche di manipolazione stringhe realizzate sia tramite funzioni di libreria che tramite algoritmi iterativi puri.
3. Sistemi di Rete, Trasmissione Dati e Internet
· Fondamenti della Telecomunicazione: Gli elementi del sistema comunicativo. Segnali analogici vs digitali. Concetto di banda larga e velocità di trasmissione.
· Infrastruttura Fisica e Mezzi Trasmissivi: Mezzi guidati: doppino in rame, fibra ottica.
· Tecnologie di connessione: ADSL, architetture FTTS (Fiber to the Street) e FTTH (Fiber to the Home).
· Architettura e Topologia di Rete:
· Analisi geometrica e logica: topologie a bus, a stella, ad anello e a maglia completa.
· Dispositivi di interconnessione: differenze hardware e logiche tra Hub e Switch.
· Modelli di rete: il modello gerarchico Client/Server.
· Protocolli e Standard di Internet:
· Storia di Internet e ruolo degli Internet Service Provider (ISP).
· Indirizzamento IP: Analisi dello standard IPv4 e introduzione all'IPv6.
· Navigazione Logica: Il sistema DNS (Domain Name System), anatomia di un URL e protocolli applicativi.
· Evoluzione Mobile: L'impatto della connettività mobile e lo sviluppo esponenziale dei sistemi di rete.
4. Web Design e Sviluppo Front-End (HTML e CSS)
· Linguaggio HTML (Struttura):
· Aspetti fondamentali di un documento: DOCTYPE, head (metadati, titoli) e body.
· Formattazione del testo: tag per sezioni, titoli (h1-h6), paragrafi, caratteri speciali e stili.
· Multimedia: inserimento di immagini e gestione dei link (interni ed esterni).
· Strutture dati visive: elenchi puntati/numerati a più livelli e tabelle con raggruppamento di celle (colspan, rowspan).
· Linguaggio CSS (Stile e Layout):
· Metodi di inclusione: CSS in linea, incorporato ed esterno.
· Sintassi CSS
· Il Box Model: gestione professionale di margin, padding, border e box-sizing (Reset del documento).
· Visual Design: sfondi (linear-gradient), colori, tipografia, dimensioni e gestione immagini "Hero" (background-size: cover).
· Interattività e Layout: Menu di navigazione con effetti dinamici (:hover), posizionamento sticky e utilizzo di Flexbox per layout adattivi.
5. Laboratorio, Esercitazioni e Innovazione
· Laboratorio C++: Codifica di software per l'analisi di dati testuali e stringhe di caratteri.
· Laboratorio Web: Realizzazione di pagine web complete utilizzando editor testuali e strumenti di analisi del browser.
· Intelligenza Artificiale: Analisi dell'impatto dell'IA nel mondo della programmazione. Utilizzo consapevole di strumenti di IA generativa per il supporto alla scrittura del codice, al debugging e alla creazione di documentazione tecnica.
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